
Haien garapena sustatzenHaien garapena sustatzenHaien garapena sustatzen
dugu jolastuz ikasten dutendugu jolastuz ikasten dutendugu jolastuz ikasten duten
bitartean.bitartean.bitartean.

Estimulazio 
goiztiarreko programa

Kitsunen zenbakiak ukituz ikasten ditugu, Oxfordeko
Unibertsaltasunak diseinatutako materialekin, txikienak
matematikaz maitemintzea lortuz.

Matematika Manipulatiboak

Jolasaren bidez, haurrek oinarrizko emozioak
identifikatzen, adierazten eta maneiatzen ikasten dute:
Poza, Tristura, Harridura eta Beldurra.

Adimen emozional

Burmuinak hobeto ikasten du mugimenduan, horrela sormen,
autokonfiantza, lateraltasun, memoria eta kontzentrazio
handiagoa garatuz.

Psikomotrizitate

4-5 urte



Zure seme-alabari bere
ikaskuntzan esku hartzen duten
trebetasunak eta gaitasunak
indartzen laguntzen diogu.

Adimena 
indartzen duten
jarduerak.

Pentsatzen, identifikatzen, erlazionatzen eta jarduten ikasteko
ezinbesteko trebetasuna, ezagutza matematikoak eskuratu ahal
izateko behar den guztia emanez.

Arrazoibide logiko-matematikoa

Haurren arreta eta kontzentrazioa hobetzen ditugu, eta, aldi
berean, kalkulu mentala indartzen dugu, maila pedagogikoan
ondoen baloratutako tresnetako batekin, abakoarekin.

Kalkulua abakoarekin

Problemak ebaztea eta frustrazioarekiko tolerantzia lantzen ditugu, estimulu positiboa
diren helburuak sortuz, baina baita erronka dibertigarria ere.

Erronkak eta erronkak

Mugak, arauak eta gizarte-trebetasunak lantzea errazten diguten pedagogoek eta
neuropsikologoek hautatu eta diseinatutakoak.

Mahai-jokoak

6-8 urte



Escuelab zientzialari eta
hezkuntzako adituek sortutako
proiektua da, zientzia ikasleei
modu erakargarri, praktiko eta
interaktiboan hurbiltzeko
helburuarekin.

Gaurko keinu txikiak
biharko aldaketa
handiak dira.

Haurrek modu esperimentalean konpontzen dituzte erronkak 1 orduko
saioetan, irakaslearen laguntzarekin.

zientzia, teknologia, ingeniaritza, artea eta matematika.
STEAM edukiak estaltzen dituzten 300 erronka zientifiko:.

Jakin-mina sustatzen duen esperientziazko eta testuinguruzko ikaskuntza.
Trebetasunak indartzea: pentsamendu kritikoa, sormena eta talde-lana.
Balioetan lan egitea: ahaleginaren kultura, errespetua, iraunkortasuna.
Frustrazioaren kudeaketa positiboa: akatsa ikaskuntzaren zati gisa.
Autoestimua eta autonomia indartzea erantzukizunak hartuz.

Eskola-curriculumarekin guztiz bat datorren metodologia.

Jardueren jarraipena EscueLab plataforman.

8-12 urte



Materialek ezagutza eta trebetasun berriak irudikatzen, trebatzen eta
sendotzen dituzte, esperientziak eta memoria emozionala ikasiz.

Esperientziak eta memoria emozionala ikastea.

4-12 urte

Wow English metodoak ingelesaren
irakaskuntzaren egungo alderdia aldatzen
du eskolaurreko adinetik. Bere
metodologia mundu osoan emaitza
bikainak eman dituzten aurkikuntza
psikolinguistiko berrienetan oinarritzen
da.

Ingelesa ikastea ez da
inoiz hain dibertigarria
izan!

Steve irakasle ingelesaren benetako giza aurpegiari esker
komunikatzeko motibatzen ditugu eta testuinguru praktikoan
beharrezkoa den hiztegia irudikatzen dute.

Steve eta Maggie (bere maskota fidela) gramatikarekin laguntzeaz
gain, laguntza emango diote ahoskera zuzenarekin eta klase
bakoitzaren plangintza zehatzarekin.

Steve eta Maggie



Frantsesa

Hizkuntzak ezinbestekoak dira ikasleen prestakuntza osatzeko. Jolas,
jarduera, fitxa, ariketa, entzuketa, testu edo elkarrizketen bidez,
ikasleek hizkuntza bakoitzaren alderdi garrantzitsuenak ikasiko dituzte.

1. Beste kultura bat ezagutzeko ikuspegi zabalak ematen dituen
tolerantzia eta ulermena garatzea.
2. Harreman pertsonalen arintasuna hobetzea
3. Komunikazio-dohainak bereganatzea, hizketa, ahoskera eta
pertzepzioa hobetuz.
4. Hizkuntza bat ikasteko hain beharrezkoak diren ahalegina,
iraunkortasuna eta erantzukizuna bezalako trebetasunak garatzea.

Helburuak:
Jolasen, jardueren, fitxen, ariketen,
entzuketen, testuen edo elkarrizketen
bidez, ikasleek hizkuntza bakoitzaren
alderdi garrantzitsuenak ikasiko dituzte.

Frantsesa ikastea ez da
inoiz hain erraza izan!

6-12 urte



Ingenieritza

Txikitatik ekintzailetza sustatzen dugu, baita robotika, programazioa,
elektronika eta 2D eta 3D diseinua ere, gaitasunak handitzeko.

Haurrentzako lehen ingeniaritza eskola da. Proiektua I+G+B programa
batetik sortu da, haurrentzako zientzia-dibulgazioko metodologia eta
jarduera berriak garatzeko.

Robotikaren, programazioaren, elektronikaren eta diseinuaren inguruko
proiektu propioa garatuko dute ikasturtean zehar.

Zer da?

Haurrentzako ingeniaritza. Bere jarduera
teknologia berriak ezagutzera eta
erabiltzera bideratzen du, ikasleen
garapen intelektuala eta sortzailea
sustatzeko.

Barruan daramaten
ingeniari txikia ezagutu.

6-12 urte

Jarduerak:



Antzerki

1. Haurren inprobisazio-gaitasuna bultzatzea, desinhibitu egiten baitira
eta egoera berriez eta ustekabekoez gozatzen ikasten baitute. Hori
bereziki onuragarria da askatasunez eta lotsarik gabe adierazteko.

2. Hitzezko, keinuzko eta gorputzezko adierazpena garatzen
laguntzea. Horrela, ideiak, iritziak eta sentimenduak adierazten
laguntzen du, gorputz osoaren komunikazio-aukerak ezagutuz.

3. Haurren irudimena eta sormena garatzea, irakasleak emandako edo
beraiek sortutako fikziozko pertsonaia ugari interpretatzeko aukera
emanez.

4. Talde-lana sustatzea, proposatutako antzezlanak muntatzeko talde
osoaren arteko ulermen eta lankidetza egokia behar baitu.

Jolasak eta jarduerak tresna magiko
bihurtzen ditugu, haurrek hitzezko eta
gorputzezko adierazpena gara dezaten.
Hemen, haurrek inprobisatzen,
pertsonaietara egokitzen, taldean lan
egiten, emozioak adierazten eta eszenan
unean-unean gozatzen ikasten dute.

Adierazpen eta
Dibertimenduzko Mundua.

6-12 urte
Helburuak:



Sukaldaritza
Autonomia eta autoestimua sustatzea: Chef txikiek konfiantza
irabaziko dute beren otorduak prestatzean.

1.

Elikadura Hezkuntza: Elikagaiekin eta hauen balio
nutrizionalarekin ohitzen ikasiko dute, txikitatik elikadura ohitura
osasungarriak garatuz.

2.

Eskuzko trebetasuna hobetzea: Mozteak, nahasteak eta
apaintzeak koordinazioa eta mugimen-trebetasun finak hobetuko
ditu.

3.

Estimulazio sentsoriala: Zaporeak, usainak, ehundurak eta
koloreak, zentzumenentzako festa!

4.

Erantzukizuna eta ordena: Janaria prestatu ondoren jasotzearen
eta garbitzearen garrantzia ikasiko dute.

5.

Ahaleginaren balorazioa: Plater bakoitzaren atzeko ahalegina
ulertu eta estimatuko dute, emaitzez gehiago gozatuz.

6.

Familia-loturak sortzea: Familia bakoitzak bere ohitura eta
ohiturak partekatzeko topagunea da sukaldaritza.

7.

Eskuak masan jarri eta sukaldeko magia
deskubritzeko garaia da! Gure sukaldaritza
programan, haurrek nutrizioaz eta janari
osasungarriaz ikasiko dute eta, garrantzitsuena,
inoiz ez bezala dibertituko dira. Sukaldaritza
jada ez da leku debekatua, sormenerako eta
ikaskuntzarako espazioa baizik.

Ongi etorri Haurrentzako
Sukaldaritza Mundu
Zoragarrira!

6-12 urte
Helburuak:



Dance Fusion

Dibertsioa Aseguratua: Musikaren, erritmoaren eta ariketa
fisikoaren bidez gozatzea. Klase bakoitza festa bat da!

1.

Harremanak eta adiskidetasuna: Parte-hartzaileen arteko
harremanak estimulatzen ditugu, adiskidetasun eta dibertsio
giroa sortuz.

2.

Ohitura osasungarriak: Ohitura osasungarriak hartzea sustatzen
dugu, ariketa eta dibertsioa uztartuz.

3.

Koordinazioa eta kontzentrazioa: Mugimenduen koordinazioa
garatzen dugu, baita arreta eta kontzentrazioa ere, hazkunderako
funtsezko trebetasunak.

4.

Sormena mugimenduan: Sormena sustatzen dugu koreografia
berritzaileekin, haur bakoitzak gozatu eta bere egin ahal izango
dituenak.

5.

Dantza ez da dibertsioa bakarrik, onura
sinestezinak dituen mundu baterako atea da!
Entzumen musikalaren eta erritmoaren
garapenetik hasi eta oroimena eta gorputz-
adierazpena hobetzeraino, dantzak dena du.
Kulturalki, dantza nortasun-zeinu bat izan da
zibilizazio guztietan. Gaur egun, fusio-dantza
da gure haurrek txikitatik identifikatzen
dutena.

Dantzatu eta dibertitu
gurekin!

6-12 urte

Helburuak:



Txikirritmo

Abestiak: Perkusio txikiko instrumentuak erabiltzen ditugu abestiak
laguntzeko eta zentzu erritmikoa garatzeko.

1.

Taldean abestea: Taldean abestea sustatzen dugu, harmonia eta
talde-lana sortuz.

2.

Arnasketaren kontrola: Kanturako eta kontzentraziorako funtsezkoak
diren arnasketa-teknikak ikasten ditugu.

3.

Instrumentuen ezagutza: Hainbat instrumentu eta haien
erabilgarritasuna deskubritzen ditugu, haien soinua eta funtzioa
esploratuz.

4.

Erritmoak eta imitazioa: Erritmoak ezagutzen ditugu eta imitatzen
ikasten dugu, musikaren koordinazioa eta entzumena hobetuz.

5.

Abestiekin dibertitzea: Abestiekin jolasten dugu ikaskuntza
esperientzia dibertigarri eta aberasgarria izan dadin.

6.

Adierazpen emozionala: Hainbat emozio adierazten ditugu gorputzez
eta aurpegiz, adimen emozionala garatuz.

7.

Arretari eustea: Kontzentrazioa eta arreta sustatzen duten jardueretan
lan egiten dugu.

8.

Musikak, mugimenduak, sormenak eta jolasak
bat egiten dute haurren garapen pertsonala
eta soziala sustatzeko. Musika eta dantza
aprobetxatuz, psikomotrizitatea eta
koordinazioa lantzen ditugu, eta sentimenduak
eta emozioak kanporatzen eta kontrolatzen
ikasten dugu, guztia ingurune ludiko eta
hezitzaile baten barruan.

Garapen Pertsonal eta
Sozialerako Musika, Dantza
eta Dibertsioa.

4-5 urte
Helburuak:



Aurrekirola

Mugimen-trebetasunen garapena: koordinazioa, oreka
eta bizkortasuna sustatzen ditugu, edozein kiroletarako
funtsezkoak baitira.

1.

Giro Ludiko eta Dibertigarria: Ikaskuntza esperientzia
dibertigarri eta zirraragarri bihurtzen duten jolas eta
jarduera interaktiboak erabiltzen ditugu.

2.

Kirolaren Funtsezko Balioak: Talde-lana, errespetua,
diziplina eta ahalegina irakasten ditugu saio bakoitzean.

3.

Interakzioa eta Komunikazioa: Haurrek modu
eraginkorrean partekatzen, kolaboratzen eta
komunikatzen ikasten dute, beren trebetasun sozialak
indartuz.

4.

Gure jardueran, giro ludiko eta dibertigarria
sortzen dugu, haurrek mugimendu
desberdinak esploratu eta esperimentatu
ditzaten. Jolasen, ariketen eta jarduera
interaktiboen bidez, oinarrizko mugimen-
trebetasunak garatzen lan egiten dugu, eta
haurrak kirol-hastapenerako prestatzen ditugu.

´ Esploratu, Jolastu eta
Hazi gurekin ´

4-5 urte

Helburuak:



Ipuin kontalaria

Saio bakoitza askotariko istorioz beteta dago, eta haurren arreta
mantenduko dute. Istorio horien bidez, balio garrantzitsuak ikasiko
dituzte eta irakaspenak ulertuko dituzte, guztia une magiko eta
bitamina emozionalez beteriko batez gozatzen duten bitartean.

  Gure ipuin-kontalarien helburuak.  
Parte-hartzea sustatzea: Haur guztien interakzioa funtsezkoa da
une ahaztezin bat sortzeko.

1.

Irudimena garatzea: Istorioek eta jarduerek sormena eta
irudimena suspertzen laguntzen dute.

2.

Balioak irakatsi: Ipuin bakoitza balio garrantzitsuak eta bizitza-
ikasgai garrantzitsuak irakasteko diseinatuta dago.

3.

Arreta mantentzea: Istorioen aniztasunak haurrak interesatuta
eta adi mantentzen ditu saio osoan zehar.

4.

Ongi etorri irudimenezko eta dibertimenduzko
mundu batera gure haur-ipuinekin! Saio
bakoitzean, haurrak ikusleak izateaz gain,
istorio liluragarriak elkarrekin sortzeko
protagonista aktiboak izango dira.

Murgildu zaitez gure ipuin-
kontalarien magian!

4-5 urte
� Saio magikoak eta hezkuntzakoak. . �


